m Digitalis

OKOS VAROS

ALAPADATOK

SZERZB(K) NEVE

Baksa Dominika, Kertész-Merké lldikd

OsSZEFOGLALAS

(A projekt révid, 3-5 mondatos leirdsa, révid, Iényegre t6ré ésszefoglaldsa.)

Aprilisban a digitalis témahét alkalmabdl egy projektnapot tartottunk az 1. Es 2. B osztalyos tanuldknak. A projektiink
célja volt, hogy megismertessiik a didkokat az okos varos fogalmaval, ezt pedig harom teriiletre éleztiik ki. A témadink a
biztonsagos kozlekedés, a szelektiv hulladékgyjtés, és a megujuld energia forrdsok voltak. A végsé célunk pedig az
elsajatitott tudas bemutatasa egy maketten, amin megjelenik mindaz amit tanultak a gyerekek.

TANTARGYAK KORE

Magyar nyelv és irodalom, Matematika, Etika, Vizudlis kultura, Technika és tervezés, Testnevelés

SZAKKEPZESI INTEZMENY ESETEN

AGazat AGAZATI ALAPOKTATAS SZAKMA TANULASI TERULET

Szoveg beirasahoz kattintson |Szoveg beirasahoz kattintson [Széveg beirdsdhoz kattintson [Széveg beirdsdhoz kattintson

vagy koppintson ide. vagy koppintson ide. vagy koppintson ide. vagy koppintson ide.

EvFOLYAM

1. Es 2. évfolyam

A PROJEKT IDGTARTAMA (MIN. 5 ORA) 7 ORA

A PROJEKT PEDAGOGIAI ALAPJAI

TARTALMI KOVETELMENYEK
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(Itt jelennek meg a kerettantervi kévetelmények alapjan kitlizott tartalmi célok. A kévetelmények felsoroldsa egy fontossdgi sorrendbe
dllitott lista olyan tuddselemekkel, témakdrékkel, amelyeket a tanuloknak a projekt végére teljesitenitik kell.)

Kornyezet irdnti felel6sségtudat megalapozdsa

Sajat felelGsség felismerése a kdzlekedésben

Szabalykovet6 magatartas kialakitasa

Balesetmentes kozlekedés tamogatdsa

Egyluttm{kodd és egyittérz6 képesség fejlesztése

Etikus magatartas értelmezése és kialakitasa

A gyalogos kozlekedés legfontosabb szabalyainak megismerése

A kulturdlt és biztonsagos jarmUhasznalat megismerése

A kozlekedési szabdlyok és a jarmlhasznalat gyakorldsa szimulacids és valds kozlekedési
helyzetekben

Kézlgyesség fejlesztése

MegfigyelS- és feladatmegoldd képesség fejlesztése

A kreativitds erdsitése

Egylttmkodés és véleményformalas tdmogatasa

Tarsas tanuldsi tevékenységek el6térbe helyezése

Tapasztalds tdmogatdsa munkatevékenységek utjan

Felel6s szerepvallalds/munkamegosztas erésités

Onallo ismeretszerzés tamogatésa

Biztonsagos és balesetmentes eszkdzhasznalat

A takarékossag iranti igény fejlesztése

Kornyezettudatos magatartas tamogatasa

Papirmunkdk: nyiras, szinezés

Famunka: darabolas, hegyezés, csiszolds

A lakéhelyek és lakdkornyezetek valtozatossaganak felismerése, megértése
A lakékornyezet k6z0s gondozdsa mddjainak és fontossaganak felismerése.
A tanuld felismeri a természet esztétikus rendjét. Személyes felelGsség érzésének felébresztése a
természeti kornyezet irant.

A fenntarthatdsag helye a mindennapi cselekvésben.

A takarékossag sziikségességének felismerése, elfogadasa.

A kornyezetkarositd magatartds felismerése, elkeriilésének maédjai.
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TANULASI CELOK/KOVETELMENYEK

(Itt jelennek meg a készségfejlesztés céljai fontossdgi sorrendben a Nat és a kerettantervek alapjan. Kiiléndsen fontos a gondolkodds
és a 21. szazadi készségek fejlesztése a digitdlis technoldgia tdmogatdsdval, illetve magdnak a digitdlis kompetencidanak a fejlesztése.)

A gyerekek észrevegyék a varosi kornyezet problémait (pl. kozlekedés, szennyezés), és sajat dtleteket
keressenek megoldasként.

Képesek legyenek egy adott helyzetbdl kovetkeztetéseket levonni (pl. mi torténik, ha nem gydijtjik
szelektiven a szemetet?).

Megkilonboztessék az okos megoldasokat a hagyomanyostdl (pl. napkollektor vs. fosszilis energia).
Ismerkedés a digitalis eszkdzokkel (szamitdgép, interaktiv tabla, Genially, Kahoot, BeeBot...).

A gyerekek képesek csoportban dolgozni, feladatokat megosztani, egymasra figyelni.
Kommunikaljak sajat otleteiket, elfogadjak masokét, kozosen dontenek.

Egyszer( vitaszituacidkban képesek érvelni (,,Miért legyen napelemes a hazunk?”).

Felismerjék, hogyan hat a kornyezetre az emberi tevékenység (pl. kozlekedés, szemét).

Megértsék a szelektiv gy(jtés, az Ujrahasznositas, és a megujuld energiak jelentGségét.

Alapvets fogalmak felismerése: kdrnyezetszennyezés, energiatakarékossag, napenergia.

A tanulék 6nalléan vagy csoportban képesek legyenek tervet késziteni és azt megvaldsitani.
Megfelel6en hasznaljak az eszkozoket (olld, ragasztd, szinezd).

Kreativ, funkcionalis varosrészletet alkossanak Uj ismereteik alapjan.

Képesek legyenek bemutatni sajat varosrészletiiket

Ismerjék a legalapvetGbb KRESZ jeleket (zebra, stoptabla, bicikliut).

Tudjak, mit jelent az, hogy valami megujulé energiaforras.

Alapvetd matematikai, természettudomadanyos és nyelvi készségek alkalmazasa a projekt soran.

(A projekt megkezdéséhez sziikséges elézetes ismeretek, fogalmi, tartalmi tudds és készségek listdja.)

A lakokornyezet alapvetd jellemzd8inek ismerete (utca, hdz, bolt, iskola, park stb.)
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A kozlekedés alapszabalyai, gyalogos kozlekedés ismerete

KRESZ jelek felismerése (zebra, stoptdbla, biciklis tabla stb.)

A hulladék fogalma, ismerkedés a szelektiv gy(jtés alapjaival

Megujulé energiaforrasok alapfogalma (nap, szél, viz) — felismerés szinten

A kornyezettudatos viselkedés példai (szemetelés elkeriilése, Ujrahaszndlat)
Tapasztalatok megfogalmazdsa széban

Véleményalkotas gyakorlasa (pl. Miért jé egy okos varosban éIni?)

Anyagok ismerete: papir, karton, mlanyag, természetes anyagok
Eszkdzhasznalat: olld, ragasztd, szinez6 eszkdzok biztonsagos alkalmazasa
Egyszer( terv megértése és kdvetése

Egyuttmdikodés az alkotdsban (pl. épités, makett készitése kis csoportban)
Digitdlis eszkdzok megnevezése és funkcidjuk felismerése (pl. szamitdgép, tablet)
Egyszerd digitalis eszk6zhaszndlat tanari irdnyitassal (pl. képkeresés, Kahoot)
Megfigyel6képesség: kornyezetiink valtozasainak észrevétele

Kommunikacid: 6tletek megosztdsa, kérdések megfogalmazdasa, beszélgetésben valé részvétel
Egyuttmdakodés: kozos feladatvégzés, egymasra figyelés csoportmunkaban
Problémamegoldas: 6tletelés a varosi problémakra (pl. kdzlekedési gondok)
Kézlgyesség: vagas, ragasztas, makettépités gyakorlata

Kreativitas: egyedi megoldasok, otletek megjelenitése

Térbeli tdjékozdodas: makettkészités sordn a varosrészek elhelyezése

A TANANYAG CELRENDSZERET KIFEJTO KERDESEK

ALAPKERDES

(A projekt alapjdul szolgdlo problémafelvetés nyitott kérdés formdjaban. Pl.: Miért van sziikségiink hGsékre? stb.)

MITEL LESZ OKOS EGY VAROS?

PROJEKTSZINTU KERDES
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(A projekt alapkérdését kibontd, a tanuldsi-tanitdsi folyamat sordn érintett nagyobb témakérék kérdései. Pl.: Mit jelent a hds fogalma?
Kik a ti kedvenc héseitek? Milyenek az irodalmi hésék - hds-e Janos vitéz? Milyen héstetteket hajtott végre? Mi az, ami a valésdgban

is megtérténhet? Ma milyen hésékre, hdstettekre van sziiksége a vildgnak? Te milyen h8s lennél, mi lenne a héstetted?)

Mit tesz a kornyezetvédelem a varosi kozlekedés javitasa érdekében?

Milyen lenne szerintetek az idealis varosi kozlekedés?

Mitél lesz biztonsagos a kozlekedés?

Mit tudunk tenni, hogy kevesebb szemét legyen a varosunkban?

Milyen szavakat hasznalndl egy okos varos leirdsdhoz? (pl. biztonsagos, tiszta, csendes...)
Miért fontos, hogy biztonsagosan kozlekedjlink?

Milyen kozlekedési eszkozoket ismersz? Melyik a legkdrnyezetbaratabb?

Mi az a megujuld energia?

Melyik hulladékot lehet Gjra hasznositani?

Hogyan évhatjuk a kérnyezetiinket a varosban?

Mibdl lehet varost makettet késziteni?

Milyen anyagokat hasznalnal a szelektiv gy(jtéshez a maketteden?

Hogyan jelenitenél meg napelemet vagy szélturbinat egy varosmodellben?

Mi az a makett? Miben mas, mint egy igazi varos?

Milyen digitalis eszk6zdket hasznalnak egy okos varosban? (pl. kamerdk, érzékel6k, okospad)
Mire haszndlhatjuk a szamitégépet vagy tabletet a tanulasban?

Tudsz keresni képet egy szelektiv kukardl vagy napelemrél az interneten?

Miért jo, ha kozosen dolgozunk egy projekten?

Hogyan tudunk segiteni egymasnak a csoportmunkaban?

Képzeld el, hogy te vagy a varos polgarmestere — mit tennél, hogy okosabb legyen a varos?

TARTALMI KERDESEK

(A projekt alapkérdését kibontd, a kapcsolodo tantdrgyi kévetelményekre, ismeretekre vonatkozo kérdések. pl.: Hogyan készithetiink
digitdlis kollazst? Milyenek az irodalmi h6s6k? Mit jelent a jellem fogalma? Milyen Jdnos vitéz jelleme? stb.)
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Mit jelent a ,felel6s” sz6? Ki lehet felel&s egy varosban?

Milyen a jé lakd egy okos varosban? (Pl. segit6kész, figyelmes — jellemtulajdonsagok
Hogyan lehetne leirni egy ,,okos varos” jellemét? (Pl. baratsagos, tiszta, csendes, figyelmes)
Miért fontos, hogy legyenek szabdlyok a kozlekedésben?

Milyen jelek segitik a gyalogosokat és az autésokat?

Melyik energiaforrasokat nevezzik megujuldénak? Miért?

Mi torténik a szeméttel, ha nem gy(ijtjlik szelektiven?

Hogyan valtozik a varos, ha sokan szelektiven gydjtik a hulladékot?

Milyen anyagokat hasznalndl a makettedhez? Miért?

Hogyan tudsz Ujrahasznositott anyagokbdl varost épiteni?

Milyen |épésekbdl all egy makett elkészitése?

Milyen kozlekedési rendszert terveznél a maketted varosaba?

Hogyan jeloInél meg napenergiat vagy szélenergiat a modelleden?

Milyen digitdlis eszk6zok segitik egy varos mikodését? (pl. forgalomfigyel6 kamera, szenzor)
Mit jelent az egylUttm(ikodés? Hogyan miikodik egylitt egy k6z6sség egy varosban?

Mit tehetsz te azért, hogy jobb legyen a lakdhelyed?

Hogyan segithet egy gyerek az utcaja tisztan tartasaban?

Mit jelent, hogy valaki példat mutat a kozosségben?

Miért fontos, hogy figyeljiink masokra a kozlekedésben?

ERTEKELESI TERV

AZ ERTEKELES IDORENDJE

o MIALATT A TANULOK A PROJEKTEN DOLGOZNAK )
A PROJEKTMUNKA MEGKEZDESE ELGTT ) ) A PROJEKTMUNKA BEFEJEZTEVEL
ES FELADATOKAT HAITANAK VEGRE
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A projekt megkezdése el6tt mar
megkezdtik a diagnosztikus

értékelést, hogy pontos képet

kapjunk a tanuldk el6zetes
tuddsarol és szocialis

készségeirdl.
A korabbi csoportmunkdk soran

mar lehet&séglink volt
megfigyelni a tanuldk
egylttmUkodési stilusat,
kommunikaciojat és a
feladatokhoz valé viszonyat.
Ezen  tapasztalatok alapjan

alakitottuk ki a projektmunkahoz
a stabil, jol m(ikodd csoportokat,
ahol a tanuldk mar ismerik
egymas erdsségeit, és képesek
hatékonyan egytttm(ikodni.

Az el6zetes tudas

feltérképezését beszélgetéssel

kezdtik, amelyet célzott
kérdésekkel tettiink
strukturaltabbd és
irdnyitottabba. A tanulok
gondolatait kozosen

Azon kivil, hogy minden feladat
kozben folyamatos
visszacsatolasokkal segitettiik a
tanuldék munkajat, torekedtiink a
vdltozatos értékelésre. A didakok
Onértékelésére hasznaltunk
kilép6 kartyat, ahol a gyerekek a
rajuk igaz allitdst szinezték ki;
checklistet a makett elkészitése
utan, igy i gyerekek konnyen
atlattak, mik azok a célok, amiket
teljesiteni tudtak, mi az, amin
még tudnak javitani, és mi az,
amiben még fejlédnitk kell.

feladatokat is

alkalmaztunk: a gyerekek altal

Digitalis
imadott wordwall
szerencsekereket, ahol az drara
kellett
tanuléknak;

reflektdld6 mondatokat
befejeznitk a
Genially  szavazds, ahol a
diakoknak arra az emoji-ra kellett
kattintaniuk,

magukat; Canva kérdd&ivet, ahol

ahogyan érezték

azt is tudtuk ellendrizni, hogy a

A projektmunka befejeztével az
elkészilt makettet kidllitottuk az
ahol a

aulankban, gyerekek

bemutattak az elkészult
tarsaiknak. A

bemutatas soran minden csoport

produktumot

tagjai elmondtak, milyen

szerepet vallaltak, és milyen
megoldasokat taladltak az ,okos
varos” kialakitasara.

Ez a k6z6s bemutatd nemcsak a
hanem a

tanultak rogzitését,

kommunikacids készségek
fejl6dését is segitette.

Itt részben fel tudtuk mérni, ki
milyen szinten sajatitotta el az (j
tudta

sajat

tudast, és mennyire
alkalmazni azt a
alkotasaban.

A végsé értékelést azonban nem

csupan az elkészilt makett
alapjan kaptak a gyerekek,
hanem az egész napi

munkajukra,
egylUttmUkodésikre, és a
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rendszereztik a tablan
gondolattérkép formajaban,
amely lehet6vé tette, hogy
lathatévd valjanak a mar

meglévd ismeretek a kozlekedés,
kornyezetvédelem és megujuléd
energia témakorében.

A rdhangolas részeként Kahoot!
jatékot is jatszottunk, amelyben
a kérdések a gyerekek
motivacidjara, kivancsisdgara és
varakozdsaira iranyultak.

Ez nemcsak egy jatékos
bevezetés volt a projekt
témajaba, hanem értékes

visszajelzést is adott arrél, milyen
érdeklik
tanuldkat, és hol tudjuk 6ket a

témak leginkabb a

leger6sebben bevonni a kozos
munkaba.

gyerekek elsajatitottak az Uj
ismeretet. A digitalis eszkdzoket
mindig kiegészitettliik rengeteg
beszélgetéssel, a  gyerekek
megindokoltak a valasztasuk, igy
atfogo képet kaptunk.

A dicséret pozitiv  hatasa
tagadhatatlan, ezért minden jol
feladatot

teljesitett széban

kiemeltink, a gyerekeket is

batoritottuk, hogy  egymais
munkajaban taldljadk meg a
kiemelendd, példa értékd

megoldasokat.

csoportjuk altal hasznalt
ellenérzélista (checklist) alapjan.
Ez lehet6séget adott arra, hogy
ne csak a végeredmény, hanem a
tanulasi folyamat, a kreativitas,
az 6nalldo és csoportos munka,
valamint az Uj ismeretek
gyakorlati alkalmazasa is
értékelésre kerljon.

Az értékelés célja elsGsorban a
pozitiv megerdsités, a fejlédés
visszajelzése és a motivacio
fenntartasa volt, nem pedig az
osztalyzas. A gyerekek biliszkék
lehettek
kiallitds soran kapott elismerések
tovabb

élményalapu tanulas sikerét.

munkajukra, és a

erdsitették az

AZ ERTEKELES OSSZEFOGLALASA

(Irja le az értékelési médszereket, amelyeket 6n és tanuldi haszndinak a tanuldi igény felmérésére, a célok kittizésére, a fejlédés nyomon
kévetésére, a visszacsatoldsra, a gondolkodds és a folyamatok értékelésére és a tanuldsra valo reflektdldsra a projekt sordn!
Haszndlhat grafikus 6sszefoglaldst, naplobejegyzéseket, sz6veges jegyzeteket, ellenérzdlistakat, k6z6s megbeszéléseket, kérdéslistat

és értékeld tabldzatokat.

fria le tovdbbd a tanuldsi folyamat kézzel foghatd bizonyitékait (pl. prezentdciok, fogalmazdsok vagy kiseléaddsok), valamint a
hozzdjuk tartozo értékelési rendszert! Részletezze az oktatdsi folyamatokat, irja le, ki késziti az értékelést és hogyan, illetve azt, hogy

mikor!)
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A projekt alatt torekedtlink, hogy formativ, szummativ és diagnosztikus értékelést is haszndljunk,
illetve, hogy a gyerekek is prébaljak meg sajat, vagy csoportjuk munkajat objektiven értékelni. A
projektet helyzet feltaré értékeléssel kezdtiik, kés6bb az itteni tapasztalatok alapjan formalni tudtuk
a projekt menetét, és egyéni tanulasi utat tudtunk biztositani a sajatos tanuldsi igényekhez. Az
értékelések soran is nagy hangsulyt fektettink a digitalis megolddsok haszndlatara, és a
hétkodznapjainkban hasznalt eszk6zokon kivil, Uj digitdlis értékelési eszkozokkel ismertettiik meg a
tanuldkat. Ezeket a mdodszereket egészitettik ki rengeteg beszélgetéssel, miken keresztil atfogo
képet kaptunk a tanuldk szintjérél, nehézségeirdl, és hatasosan tudtunk visszacsatoldst utmutatast
adni a gyerekeknek. A pedagdgusi értékelés hangsulyosan formativ volt: pozitiv megerGsitésre,
visszacsatolasra és onreflexiora éplilt. Ezzel parhuzamosan a tanuldk is értékelhették egymast és

77

onmagukat, igy a projekt értékelése a tanulas részévé valt, nem csupan annak lezarasava.

A PROJEKT MENETE

MODSZERTANI ELJARASOK

(Az oktatdsi ciklus pontos leirdsa. Nevezze meg a projektszakaszok/-lépések céljdt, részletesen irja le a tanuldi tevékenységek
folyamatdt, és adja meg az elvégzésiikhéz sziikséges id6t, valamint fejtse ki, hogy a tanulok miként vesznek részt sajat tanuldsuk
megtervezésében! Ismertesse, hogy az egyes projektszakaszokban milyen produktumokat/részproduktumokat hoztak létre a tanuldk!
Kérjiik, térjen ki a differencidlds lehetdségeire is! Kérjiik, mutassa be, hogyan tdmogatja a tanuldkat a tudatos és biztonsdgos

meédiahaszndlatban!)

Formazas miatt a tablazat alatt talalhato.

A PROJEKTHEZ SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK

(Mutassa be a tanuldsi-tanitdsi folyamat sordn alkalmazott technoldgidt (hardver, szoftver), sorolja fel a felhaszndlt online tartalmak
és forrdsok linkjeit, valamint adja meg amennyiben sziikséges, a nyomtatott forrdsok és eszkozok listdjat is!)

1. o6ra-— Miaz okosvaros?

Eszkozsziikséglet:
- Tesz-Vesz konyvek
- Labda
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- Szamitégép
- Projektor

2- 3. 6ra — Koézlekedés
Eszkozsziikséglet:

- Szamitégép

- Projektor

- Sablonok kozlekedési tablakhoz
- Ceruzak

- Rajztablak

- Kozlekedési tablahoz sablonok
- Ollék

- Csoportalakitd kartyak

- Aszfaltkréta

- Jatéktelefonok

- Roller

- Filhallgaté

- Biciklicseng6

- Biciklilampa

- Jaték kormanykerék

4. 6ra — Szelektiv hulladékgydijtés

Szamitogép
Projektor
Feladatlap

5. 6ra — Megujulé energiak
- 2 db azonos méretl szoveg darab (fekete, fehér)
- Digitalis h6méré
- Asztalildampa
- Ora

10
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- Feldarabolt radirok

- Ragasztopisztoly

- Rajzszeg

- Hurkapdlca

- Fénymasolt papirok a szélforgd mintajaval

6-7. 6ra — Okosvaros - makettkészités
- Kartondoboz alapnak
- Szines papirok
- Ragasztopisztoly
- Ragaszto
- Ollé
- Ceruzak
- Filctollak
- Napelemek, szélforgdk, kozlekedési lampak, jelz6tablak, dtburkolatok, hazak, wi-fi jel — nyirhaté formaban
- Szlré palca
- Jaték eszkozok: babuk, buszmegalld, fak, to, allat, kézlekedési tablak, jarm(ivek, parkold tabla
- Midmoha
- Ismertet6lap

11
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Projekt menete:

1. Oraterv

Mitol okos egy varos?

Az 6ra téméaja: Mi is az az okos varos?
Pedagogus neve: Baksa Dominika, Kertész Merko-I1diko
Osztaly: 1.b, 2.b

Iddtartam: 40 perc

Az Ora cél- és feladatrendszere: A gyerekek megismerkednek az okos varos fogalmaval és annak fobb jellemzdivel.
Az ora didaktikai feladatai: rdhangolas, témakor bevezetése, 1) ismeretkzlés ismeretbdvités, motivalas, kreativitas
Tantargyi kapcsolatok: Magyarnyelv és Irodalom, Etika Vizualis kultara

Felhasznalt forrasok: Mellékletekben

12
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Datum:2025. 04. 02.

Nevelési- oktatasi stratégia
Idékere . ) Megjegyzése
t Az 6ra menete Médszerek ﬂlunkaforma Eszkizik K
1. Szervezési feladatok:
Jelentés, padrend, eszk6zok Frontalis Tolltart6, technika
elékészitése Tanitéi kozlés doboz
1 perc munka
Rahangolas:
2. Ismerkedés a V,aroso.l.( felépitésével Fontos
2.1.Tesz-vesz varos konyv o
) ) o megemliteni:
atlapozgatasa, megfigyelés mik
5 perc azok az infrastruktaalis elemek, Beszélgetés Csoport munka Tesz-vesz varos Korhaz,
. , T 213 -0 orvos,
amik egy varos mitkodéséhez Megfigyelés Frontalis konyv olthss
elengedhetetlenek. munka tiizoltosag,
renddrség,
iskola...

13
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10 perc

3. Melyik varosban éInél szivesen:

3.1.Két varosképet kivetitiink, ezeket
kinyomtatva elhelyezziik a
tanterem két sarkdban. A
gyerekek megfigyelik a képeket,
mayjd tapsra a gyerekek ahhoz a
képhez gytilnek, ahol szivesebben
laknénak.

3.2.A gyerekek elmondjak a
véleményiiket, miért tetszik
nekik, az adott varos. Ko6zosen
pro és kontra érveket gytjtiink a
varosokhoz. Példaul, sok a zold
tertilet, ahol kikapcsolodhatunk.
A masik varosban ilyen nincs. A
sok auté miatt dugo alakulhat ki,
nehezebb kozlekedni a varosban.

3.3.Mitdl okos egy varos?

Példak keresése koOzOsen, ¢€s
példak mutatdsa, elemzése, olyan
j6 moddszerekre, amik egy varost
kornyezetbarattd, moderné és
¢élhetove tesznek.

Besz¢élgetés,
beszéltetés,
Ervelés,
Indoklas,
Vita
Megfigyelés
Ertékelés:
Folyamatos
visszacsatolas

Frontalis
munka

Kivetitd

Képek (melléklet)

Képek a
mellékletben.

Példak az
okos varos
elemeire:
Okos  zebra,
okos
kozvilagitas,
okos
jelzélampak

1 perc

Célkitiizés: A mai napon megtanuljuk,
milyen mddszerekkel valik egy varos okossa,
és napveégére mi is elkészitjiik a sajat okos
varosunkat.

Tanitoi kozlés

Frontalis
munka

14
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e
Jelentésteremtés:
1. Kozos gondolkodas:
A gyerekekkel kérdések mentén brain
stroming, a ko6z0s okos varosunk
10 perc kialakitédshoz.

Témak és kérdések:

@ Kozlekedés és biztonsag

Hogyan tudunk biztonsagosan
kozlekedni egy varosban?

Miért fontosak a KRESZ tablak? Melyiket
ismeritek?

@ Tiszta és egészséges kornyezet

Mit tehetiink azért, hogy egy varos tiszta
maradjon?

Mi torténik, ha nem szelektaljuk a
szemetet?

@ Kornyezetbarat energiak és technolégia

Mi az a megujuld energia? Milyen
példakat ismertek ra?

Hogyan segithetnek a napkollektorok és
a szélturbinak a varosokban?

Miért jo, ha egy varosban sok a fa és a
zoldterilet?

Beszélgetés,
Beszéltetés
Magyarazat,
Megbeszélés
Folyamatos
visszacsatolas

Osztaly munka

Kérdések

15
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Felkésziilés a Digitélis terembe induldsra

6 perc 2. Gondolat térkép készitése a tablan.
A tabldra feltett alcimek ala, a gyerekek Alcimek:
oOtleteit rendszerezziik, azokat a
modszereket/eszkozoket, amik K'ozleke’tdes cs
segitségével egy okos varos alakul ki. Tabla, biztonsag,
Megbeszélés ] : :
8 " | Osztaly munka | Alcimek a gondolat Tiszta ©s
Rendszerezés térképhez egészséges
kornyezet
Kornyezetbar
at energia ¢és
technologia
6 perc Ertékelés:
Hogy érezted magad Canva Poll: Lo
o - .. Ertckelés Canva Poll
A gyerekek ertekehk a 'tanoral muqkajukat, Visszacsatolas | Osztaly munka s
megosztjak tarsaikkal mit varnak legjobban a Szamitogépek
projektben, mi az amit mar tudnak, mi az amit
szeretnének megtanulni.
Szervezési feladatok:
1 perc Tanterem és pad rendbe tétele Tanitéi kozlés Froni‘iélis -
munka

16
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Mellékletek:

Forrasok:

Nemzeti Alaptanterv, Kerettantervek, Iskola tanmenete

Forras:https://media.istockphoto.com/id/598224046/photo/new-york-city-aerial-view-of-the-
downtown.jpg?s=612x612&w=0&k=20&c=gJnZ1HXR3jUdpjTCC6CTI-70AGjuZNXZwwtGS8BhZ9k= (letdltve: 2025.04.07.)

Forras: https://images.stockcake.com/public/f/8/5/f8599029-1d36-415b-ab71-3d4646aa6220 large/urban-greenery-layout-stockcake.jpg
(letoltve: 2025. 04. 07.)

17


https://media.istockphoto.com/id/598224046/photo/new-york-city-aerial-view-of-the-downtown.jpg?s=612x612&w=0&k=20&c=qJnZ1HXR3jUdpjTCC6cTJ-7oAGjuZNXZwwtGS8BhZ9k=
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m Digitalis

Készitette: Banyai Gabi https://view.genially.com/608d95734206fc0d0e5e4220/interactive-content-kresz

Utoljdra Letoltve: 2024.04.11.
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N

Sajat készités: https://www.canva.com/design/DAGIbmylrHo/CdOrUpovSV-

TIGDZbUFpUw/view?utm content=DAGlbmylrHo&utm campaign=designshare&utm medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlid=h49eded6

Ole

Hogy érezted magad az elsé
oéran?

@ Nagyon jol!

@ Jol voltam.

@ Kicsit unalmas volt.

@ Nem értettem mindent.

El& | O szavazat

Melyik téma érdekel a Mit s?eretnel a leginkabb csinalni
a projekt alatt?

legjobban?

0 KRESZ és kizlekedés @ Rajzolni, makettet késziteni

W Szelektiv hulladékgyjtés w Jatékokat, szerepjatékot jatszani
3 Megujuld energia # Kisérletezni

{I] Makettkészités az okos varosrél £ Uj dolgokat tanulni

® £16 | 0 szavazat

El6 | O szavazat

27 > @ L EEH S - W < 37 >
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m Digitalis
=y Digital
-—
Szerinted mitél lesz egy varos
,»okos”?
: Biztonsagos kdzlekedés
Kérnyezetbarat megold
Digitalis eszkdzak

avan benne @

Miért jo, ha szelektiven

gylijtjiik a szemetet?

Ujra tudjuk hasznositani

@ Kisebb lesz a szemétkupac

Védjlk vele a Féldet

@ Mert szines kukdk vannak

El8 | O szavazat

< &7

20

Milyen koézlekedési tabla
ismerds neked?

@ Behajtani tilos

' Gyalogos atkeldhely 0%

& GépjarmUvel behajtani tilos 100%

@ Egyiket sem ismerem még 0%

El6 | 1 szavazat

Mit varsz a legjobban a
projekt végén?

] Hogy elkésziiljén a makett
) Hogy sokat tanuljak

B A kbzds jatékokat

) Hogy megnézziik egymas munkait

® EL6 | O szavazat
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Tablakép: A cimek ala késébb felirjuk a tanuldk otleteit.

Kozlekedés és biztonsag

Mitél okos egy varos?

Tiszta és egészséges kornyezet

Koérnyezetbarat energiak és technoldgia
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2.-3.0raterv

Biztonsagos kozlekedés

A pedagodgus neve: Baksa Dominika, Kertész Merko-11diko
Osztaly: 1.b, 2.b

Az 6ra témdja: A biztonsagos gyalogos kozlekedés alapjainak elsajatitasa, ismerkedés a biciklis, rolleres kozlekedés szabdlyaival,
biztos tudas kialakitasa gyakorlati feladatokon keresztiil.

Az ora cél- és feladatrendszere: A gyerekek ismerjenek kozlekedési szabalyokat, ismerjenek fel kozlekedési tablakat. Kozlekedési
szituaciokban cselekedjenek helyesen.

Az o6ra didaktikai feladatai: rahangolas, motivalds, kreativitas fejlesztése, digitalis és szocialis kompetencidk fejlesztése,
ismeretbdvités

Tantargyi kapcsolatok: Vizualis Kultura, Technika és tervezés, Magyarnyelv és Irodalom, Etika

Felhasznalt forrasok: Mellékletekben

Iddtartam: 2x45 perc
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Datum: 2025. 04. 02.

A biztonsagos kozlekedésrdl szol6 tanuloblokk két helyszinen zajlik, ezért az 1. osztaly a digitalis teremben kezd, a 2. osztaly pedig
az udvaron, ezutan pedig cserélnek.

Digitalis terem

Idokere

Nevelési- oktatasi stratégia

szabalyainak elismétlése

Tanitoi kozlés

Frontalis munka

Digitélis terem
eszkozei

t Az 6ra menete Médszerek II:/[unkaformé Eszkizok Megjegyzések
A digitalis teremben a
szamitogépek az
1. Szervezési feladatok: osztalyok érkezésére
4 perc Padrend, terem elokészitve,

bekapcsolva, a
hasznalandé oldalak
megnyitva.

Mivel ezek az
évfolyamoknak nincs
rendszeresen ordja
ebben a teremben
miel6tt  bemegylink
megbesz¢ljiik mik
azok a dolgok, amikre
figyelnitik kell.

Példaul, hogy nem
hozhatnak be ételt,
italt. Csak az
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e
utasitasnak
megfelelden
hasznalhatjak a
gépeket. Nem
nyithatnak meg j
weboldalakat. ..
Rahangolas:
1. Memoria jaték kozlekedési
tablakkal (wordwall feladat) Szémitdgép és
5 perc A gyerekek memori jatékon I tartozekai
keresztiil, felidézik,az eddig ismert Tanitoi kérdés
kozlekedési  tablakat, tanitd Beszélgetés, Wordwall feladat
kérdésére elmondjak jelentésiiket, Beszéltetés, Frontalis munka
sajat  tapasztalatikat  felidézik, | Teyékenykedtetés | Paros munka
milyen szituacidan, hol taladlkoztak Jaték
mar ezekkel a tablakkal.
Feladat mellékletben.
8 perc Szamitogép és Community map
2. Beebot jaték varos térképen tartozékai hasznélata
online: Tevékenykedtetés
A gyerekeknek a megfeleld Megbeszélés Péaros munka Bee bot feladat
kodokkal kell eljutni az online Jatek

robotot a varos kilonbozo
pontjaira.
Utvonalak:

Kiindulasi pont-posta
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Kiindulasi pont-tiizoltosag
Kiindulasi pont-jatszotér
Kiindulasi pont-jatékbolt
Kiindulasi pont-konyvtar

Jelentésteremtés:
1. Genially kédfejto feladat
Feladatot készitette: Banyai

Gabi A gyerekeknek
25 perc A gyerekek egy online fquamatos S’egitség és
szabaduldszobahoz kell VISS.ZB.CSEItOlaS
kozlekedési  ismereteiken nyujtasa.
keresztiil kodokat Az elsé  osztilyban
megfejteniiik csoportokban. > Outily: frontalisan oldjuk meg
' ,SZtaly' o a feladatokat, de
Parols( Szémitos’gep. cs minden par végrehajtja
Tevékenykedtetés 1 n(;l:;t;; . ta?rtozekzu a’ ferlac‘latokat a sajat
' Y-l Genially feladat | gépén is.
lr;rgr?lghs A masodik

osztalyosok, akik mar
szépen olvasnak paros
munkdban oldjak meg
a feladatot.
Természetesen

folyamatos tanitoi
visszacsatolas és
segitség nyljtas
ugyanugy jelen van,
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mint az 1.
osztalyosoknal.

Szervezési feladatok:

kisebbeknél a feladatok
olvaséasa frontalisan torténik.

3 perc Weboldalak visszaallitasa,
padrend Tanitoi kozlés
A digiterembdl kimegylink az
udvarra.
Udvar
1. Szervezési feladatok
1 perc A”gyerEkEk 4z udvaron az A gyerekek az o6rakon
elére felosztott csoportokba Osatil mAr megszokott
rendez6dnek. Tanito1 kozlés mszr;[iay csoportokban
dolgoznak.
2. Kozlekedési rejtvény
A gyerekek az eldre felosztott Tanitoi kozlés
csoportokban klegészi‘uk a Tevékenykedtetés
4 perc tablak elnevezéseit, és y res
.. R IsmeretbOvités
kiszinezik a képeket. Megbeszélé Feladat lanok
6 A gyerekek csoportban CEDESZEIES  Csoportos munka €ladat 1apo
perc megfejtik a rejtvényt, a Kooper?tlv
megfejtés soran folyamatos tanulds
tanitoi visszacsatolas. A Feladatlap
kitoltése
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3. Kozlekedési tabla
készitése Tevékenykedtetés

A gyerekek sablonon kiszinezik Meobeszélés

4 perc a  kozlekedési  tablakat: SOz Csoport munka Sablonok
gyalogosatkeld, bicikliut, stop Magyarazat
tablak. Megbeszéljiik a
jelentésiiket. Késdbb tovabbi
feladatnal fogjuk hasznélni.
4. Te vagy a kresz tabla! Tablakés jelentésiik:

5 perc A gyerekek szétszorodnak az Gyalogos atkelShelyet
aszfaltos palyan. jelzd tabla: Séta (mint
4.1. A tanité mutatja valtogatva a gyalogosok)
a tabldkat, amiket jelentés Bicikli utat jelz8 tabla:
alapjan a gyerekek utanoznak. Tevékenvkediotd Elkészitett Futas magas
4.2. Egy kivalasztott kisgyerek e;/e{ er;y el‘fetes Frontalis munka | kozlekedés té’bléki" térdemeléssel (Futas,
mutatja a tablakat valtogatva, ce }gye ©s Csoport munka STOP, gyalogatkeld, | mert gyorsabb mint a
tarsainak ezek alapjan kel Jatek bicikli ut gyalogos, magas
mozogni. térdemelés, hogy

utanozzuk a
mozgasformat)

Stop tabla: A gyerekek
mozdulatlanna valnak.
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20 perc

5. Kozlekedési szituaciok

A csoportok véletlenszeriien
kapnak egy kozlekedési
szituaciot, amikben be kell
mutatniuk a digitalis eszkdz
helytelen és helyes

hasznalatat, mikozben a
helyes  kozlekedést s
lemodellezik.

5.1 A csoportok

felkésziilnek a szitudcidjuk
bemutatdsara: felosztjdk a
szerepeket, megbeszélik a
helyes ¢és a helytelen
szituaciot, tanitoi
segitséggel

megkoreografaljak a
helyzetet, elprobaljak a
helytelen és a helyes
szituaciot is.

5.2 A csoport bemutatja az
osztalynak a  helytelen
kozlekedési szituaciot

53 A gyerckek kérdések
segitségével elemzik a
helyzetet. Megbeszélik mi
volt helytelen a

Megfigyelés
Megbesz¢lés
Tevékenykedtetés
Szemléltetés
Magyarazat
Jaték
Folyamatos
tanitoi
visszacsatolas

Frontalis munka
Csoport munka

Szituaciok
Digitalis eszkdzok:
telefon, fejhallgato,

hangszoro

Roller, bicikli
cseng0, bicikli
lampa, boja, kréta

Szituaciok:

1. Szituacio: A
telefon és a
zebra

Egy gyalogos (pl. egy
diak) telefonozik,
mikdzben a zebrdn akar
atkelni. Nem néz kordil,
mert egy jatékra vagy
egy lizenetre figyel.
Kérdések a
gyerekeknek:

Mi torténhet ebben a
helyzetben?

Mit kellett volna tennie
a gyalogosnak?

Mit tehet az autds, ha
észreveszi, hogy a
gyalogos figyelmetlen?

Megoldas: A
gyalogosnak meg kell
allnia és koriilnéznie
atkelés el6tt, a telefont
csak utdna hasznalhatja.

2. Roller,
fiilhallgato és
forgalom
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szituacioban; mit kellene
mashogy csindlniuk egy
valos kozlekedési
helyzetben.

5.4 A csoport bemutatja az
osztalynak a helyes
kozlekedési szituaciot.

5.5 A tanulok értékelik a
csoport bemutatojat.

Helyzet: Egy gyerek
elektromos rollerrel
kozlekedik, de kozben
falhallgatoval zenét
hallgat. Nem hallja,
hogy egy auté dudal,
vagy hogy egy biciklis
mogotte csengbvel
jelez.

Kérdések a
gyerekeknek:

Mi lehet a veszélye
annak, ha valaki
kozlekedés kdzben
falhallgatot visel?

Hogyan lehetne
biztonsagosabban
kozlekedni rollerrel vagy
biciklivel?

Megoldas: Ha valaki
falhallgatot visel, akkor
csak az egyik fiilében
legyen, vagy haszndljon
alacsony hangerét, hogy
hallja a forgalmat.
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3. Szituacié: Okos
gyalogatkelGhel

Helyzet: Egy gyerek egy
okos zebranal all, ahol
érzékel6k és lampak
segitik a biztonsagos
atkelést. Az autdsnak
figyelnie kell, mert a
zebra el6tti LED-Iampak
felvillannak, ha gyalogos
kozeledik.
Kérdések a
gyerekeknek:

Hogyan mikodhet egy
ilyen ,,okos” zebra?

Miben segit a
gyalogosoknak és az
autésoknak?

Milyen mas digitalis
megoldasok segithetnek
a biztonsagos
kozlekedésben?
Megoldas: Az okos
zebra segiti a
gyalogosokat az
atkelésben, de nekik is
figyelniik kell, mert
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nem minden autés all
meg id6ben.

4. Szituacio: GPS és
roller Helyzet: Egy
csalad rollerezni
megy, és egy
mobiltelefonon
nézik a GPS-t, hogy
merre kell
mennidk. A
rolleresek kozil az
egyik
folyamatosan a
telefonjat nézi, és
ezért majdnem
nekitutkozik egy
masik rolleresnek.
Kérdések a
gyerekeknek:

Hogyan lehetne
biztonsagosan hasznalni
a GPS-t rollerezés
kozben?

Mit csindlhatnanak
masként, hogy ne
torténjen baleset?

Megoldas: A GPS-t egy
telefontartéra kell
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rogziteni, vagy meg kell
allni, miel6tt valaki
ranéz.

5. Szituacio:
Elektromos
auto és
hangtalan
kozlekedés

Helyzet: Egy elektromos
auté kozeledik a
zebrdhoz, de mivel nem
ad ki hangot, a
gyalogosok nem veszik
észre. Egy kisgyerek
elindul az uttestre, mert
azt hiszi, nincs jarm( a
kozelben.

Kérdések a
gyerekeknek:

Miért lehet veszélyes,
ha egy auté hangtalanul
kozlekedik?

Hogyan lehet ezt a
problémat megoldani?

Mit kell figyelnie a
gyalogosoknak?
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Megoldas: Az
elektromos autok ma
mar mesterséges
hangokat is adnak ki, de
a gyalogosoknak is
jobban kell figyelniiik,
nem csak a hallasukra
hagyatkozni.

5 perc

6. Ertékelés
A tanulok kilépd kartyak
segitségével  értékelik a Ertékelés
munkdjukat, és par szoban | Visszacsatolas
elmondjdk, hogy érezték Megbeszélés
magukat az 6ran; mi tetszett
nekik, mi nem.

Egyéni munka
Frontalis munka

Kilépd kartyak

Nemzeti Alaptanterv, Helyi tanterv, Iskola tanmenete

1.

Wordwall Memoria feladat:
Sajat készitésl
Utolso letoltés: 2025.04.11.

https://wordwall.net/hu/resource/89559131/forma-%c3%a9s-technol%c3%b3gia/k%c3%b6zleked%c3%a9si-t%c3%albl%c3%alk
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kézlekedési tablak
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Bee bot programozé feladat: https://beebot.terrapinlogo.com/:
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https://beebot.terrapinlogo.com/

Like the Bee-Bot Online Emulator?

Using actual Bee-Bot or Bluetooth-enabled Blue-Bot robots can be even more funl!
2 Terrapin offers Bee-Bots, Blue-Bots, learning_mats, and accessories, individually or
) in discounted bundles.

Bee-Bot Online Emulator

(c ity Mat v)

[ Talk to me!

=1 Try the Kinderlogo 30-Day Free Trial to introduce your young learners to a different
type of coding experience. These fun and creative activities feature the Logo
language's legendary turtle!

Check out these mats created and shared by teachers.

V25056.1 Copyright © 2021-2025 Terrapin.
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~ R T SO ——— da:
Ii‘! P Ere——
. < e i pray Gunly

Kizlekedési rejtvény
kS impesstinrereds lida g

1. Egsaritid i & chbidh slase axdast!
B ® 6V
—
s Eaihinnig sdka koote lead slad [HETTEN

2 Badioad-+, miresk 5 siwidiun s ARTETT Ha ras plafesd & rajiadeys, o kismehi saban sumsshess

hsesd s reaglafibn nales cwwie

- [
1At iina
3 | | 3 A Bk R EE
¢ | | PRI o seru——

& TaTepkarisks 61| sk
5 Retherek el em
" | | | | imEpp  bavanHn
5 A e Sben baslehedt
.y wrengs mvan
B SN s, wmh RaTE G-
ek T

Magiefiin; Kinti Kbdeodds Naedpine

Kresztabla sablonok:

G kg | R L WA A R
E T ik

e b a  Epa A B

Javitokules
1. Egyirding; ALY Bahajie; Hedbbadgadds
* LIl ]r]o]s
2[i]efL]z CIlLl.'LlI'-'IIPIAl
ali|lalre|D]a
aalu|lT|ole|u s|z|
5 .KIEIR Elk|r|A
elr|efeofL]ofc]e]e
REERE
elvli|o|L]a M|D|S|

https://lamaestralinda.blogspot.com/2017/03/educazione-stradale.html?m=1

Utolsé letoltés: 2025.04.11.
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Kilépd kartyak:
Készitette: dr. Hunya Mdrta hunya.marta@ofi.hu
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KILEPOKARTYAK
BIZONYTALAN NEM TUDTAM
VAGYOK. FIGYELNI.

MAR KONNYERB,

ELVESZTETTEM A
FONALAT.

MAGABIZTOS
VAGYOK.

JOL MENT.
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TUL SOK VOLT EZ MINDENT
NEKEM. ERTETTEM.
JOBBAN IS UNATKOZTAM.
MEHETETT VOLNA.
SEGITSEGRE VAN | TETSZETT AZ ORA.

SZUKSEGEM.
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4.0Oraterv

A szelektiv hulladékgyiijtés

Az 6ra témaja: A szelektiv hulladékgytijtés
Tanit: Baksa Dominika, Kertész-Merko I1diko
Osztaly: 1.b; 2.b

Id6tartam: 40 perc

Az 6ra cél- és feladatrendszere: A tanulok bovitsék tudasukat a szelektiv hulladékgytijtéssel kapcsolatban.
Az 6ra didaktikai feladatai: rdhangolas, ismétlés, ismeretbdvités, rendszerezés, ellendrzés, szemléltetés

Tantargyi kapcsolatok: Magyar nyelv és Irodalom, Matematika, Etika, Vizualis kultira, Technika és tervezés

Felhasznalt forrasok: Mellékletekben

Datum: 2025. 04. 02.
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e
Nevelési- oktatasi stratégia
Idokere . . .
t Az 6ra menete Médszerek ﬂlunkaforma Eszkizik Megjegyzések
1. Szervezési feladatok:
1 perc ) .
Jelentés, padrend, eszk6zok
elékészitése ot ,
Tanito6i kozlés Frontdlis Tolltarto
munka
2. Rahangolas:
VldSO megtelflntese (Kuka,lLand | szamt melléklet:
— Kovesd veliink a hulladékok
kalandos itjat) Video elérhetdsége:
5 perc https://www.youtube.
2.1. - Beszélgetés a latottakrol, , Kty t4b] com/watch?v=xfJ9C
elsé benyomasok Megfigyelés | Frontalis Interaktiv tabla | '~ ;]
meghallgatésa. Megbesz€lés munka
- Mi az, ami szamukra
ujdonsag volt.
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e
3. Célkitiizés:
1 perc , e g rein
A mai napon tovabb bovitjiik
eddigi ismereteiteket a szelektiv .
hulladékgyiijtésrél. Sok olyan Tanitoi kozlés irjﬁlizhs -
hulladékkal talalkozhattok, melyek
esetében nem is olyan egyértelmii,
hogy melyik kukéban van a
helytik.
Jelentésteremtés
10 perc 4. Feladatmegoldas interaktiv Il. sz&ma melléklet:
tablan Kornyezet — Szelektiv
e i hulladékgytijtés 1:
4.1. Parosito jaték
(Kornyezet _ Szelektiv | Felq datmegoldas https://wordwall.net/h
hulladékgytijtés 1) - u/resource/1573564/k
Melvi ) . . Megbeszélés %C3%B6rnyezet-
elyik szemét melyik kukaba iy
valé? CSOP(,)r'fOSltaS szelekt%C3%ADv-
A tanulok a tablanal felvaltva arck Frontalis Interaktiv tabla hullad?%C3%A9kgy%C5
mutatjdk meg a  helyes Ertékelés: munka %B1jt%C3%A9s-1
megoldast. Folyamatos
visszajelzés a . SR
4.2. Csoportosito jaték feladatélegoldés NI szdmu melleklet:
(Szelektiv hulladékgytijtés) soran Szelektiv
A tanulok hulladékokat hulladékgytijtés:
;i?{g%:?snanak a  megfeleld https://wordwall.net/h
u/resource/16128912/
k%c3%b6rnyezetisme
ret/szelekt%c3%adv-

47


https://wordwall.net/hu/resource/1573564/k%C3%B6rnyezet-szelekt%C3%ADv-hullad%C3%A9kgy%C5%B1jt%C3%A9s-1
https://wordwall.net/hu/resource/1573564/k%C3%B6rnyezet-szelekt%C3%ADv-hullad%C3%A9kgy%C5%B1jt%C3%A9s-1
https://wordwall.net/hu/resource/1573564/k%C3%B6rnyezet-szelekt%C3%ADv-hullad%C3%A9kgy%C5%B1jt%C3%A9s-1
https://wordwall.net/hu/resource/1573564/k%C3%B6rnyezet-szelekt%C3%ADv-hullad%C3%A9kgy%C5%B1jt%C3%A9s-1
https://wordwall.net/hu/resource/1573564/k%C3%B6rnyezet-szelekt%C3%ADv-hullad%C3%A9kgy%C5%B1jt%C3%A9s-1
https://wordwall.net/hu/resource/1573564/k%C3%B6rnyezet-szelekt%C3%ADv-hullad%C3%A9kgy%C5%B1jt%C3%A9s-1
https://wordwall.net/hu/resource/16128912/k%c3%b6rnyezetismeret/szelekt%c3%adv-hullad%c3%a9kgy%c5%b1jt%c3%a9s
https://wordwall.net/hu/resource/16128912/k%c3%b6rnyezetismeret/szelekt%c3%adv-hullad%c3%a9kgy%c5%b1jt%c3%a9s
https://wordwall.net/hu/resource/16128912/k%c3%b6rnyezetismeret/szelekt%c3%adv-hullad%c3%a9kgy%c5%b1jt%c3%a9s
https://wordwall.net/hu/resource/16128912/k%c3%b6rnyezetismeret/szelekt%c3%adv-hullad%c3%a9kgy%c5%b1jt%c3%a9s

m Digitalis

N
hullad%c3%adkgy%c
5%b1jt%c3%ads
5. Feladatlap kitoltése
5 1 Hulladskok th IV. szdmt melléklet:
.1. Hulladékok csoportositasa 1
20 perc péros munkéban Megbeszele,S Feladatlap — 1. osztaly
Rendszerezés
A valaszthatdé megoldasok a Csoportosités, Paros munka Feladatlap V. szami melléklet
korabbiakhoz képest | Feladatmegoldas Frontalis Interaktiv tabla - Szamtmetierde
ibovii 5bh” Szemléltetes _
k1b0v1,11‘n’ek a}z ,,egy’eb z , munka Matricak Feladatlap — 2.
kategoriaval, ezaltal nehezitve Ismertetés osztaly
a feladatot. Ellendrzés
Ellendrzés végén jutalmazzuk a Ertékelés
tanulokat paros munkaért és V1. szamu melléklet:
helyes feladatmegoldasért
matricaval / ClassDojo digitalis
feliileten osztalypontokkal.
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m Digitalis

5.2. Szelektiven gy(jtheté / nem

gyljthetd szelektiven — targyak
csoportositasa

Hétkoznapi targyakat
csoportositanak a tanulok. Uj
fogalomként megjelenik a
,hulladékudvar”. Beszélgetiink
azokr6l a  hulladékokrol,
melyek nem szelektalhatok, és
a haztartasi kukaban sincs
helyiik, ezért hulladékudvarba
kell elszallitani.

5.3. Szelektalas szinek szerint

Ismerkedés a kiilonb6zd szinii
kukakkal. Segitségként
kiilonb6zé  dolgok képei is
szerepelnek a  konnyebb
feladatmegoldas érdekében.

5.4. Szoveges feladatok megoldasa

Osszetett miiveletek gyakorlasa
20-as, illetve 100-as
szamkorben. Figyelembe
vessziik a szoveges feladatok

ClassDojo digitalis
osztalypontok
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N
megoldasi  fazisait  (terv,
szamolas, valasz).
6. Reflektalas
1 perc
P Tandrahoz kapcsolddoan VII. szamu melléklet:
,Befejezetlen mondatok™ — jaték Befejezetlen
Kozlés Eronl mondatok:
rontalis Interaktiv tabla .
Ertékeld munka https://wordwall.net/h
ckeles u/resource/541098/tu
dom%c3%alny/%c3
%b3ra-v%c3%a9qi-
%c3%a9rt%c3%a9kel
%cC3%a9s
7. Ora végi szervezési feladatok
, Frontalis
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https://wordwall.net/hu/resource/541098/tudom%c3%a1ny/%c3%b3ra-v%c3%a9gi-%c3%a9rt%c3%a9kel%c3%a9s
https://wordwall.net/hu/resource/541098/tudom%c3%a1ny/%c3%b3ra-v%c3%a9gi-%c3%a9rt%c3%a9kel%c3%a9s
https://wordwall.net/hu/resource/541098/tudom%c3%a1ny/%c3%b3ra-v%c3%a9gi-%c3%a9rt%c3%a9kel%c3%a9s
https://wordwall.net/hu/resource/541098/tudom%c3%a1ny/%c3%b3ra-v%c3%a9gi-%c3%a9rt%c3%a9kel%c3%a9s
https://wordwall.net/hu/resource/541098/tudom%c3%a1ny/%c3%b3ra-v%c3%a9gi-%c3%a9rt%c3%a9kel%c3%a9s
https://wordwall.net/hu/resource/541098/tudom%c3%a1ny/%c3%b3ra-v%c3%a9gi-%c3%a9rt%c3%a9kel%c3%a9s

m Digitalis

e
Szempontok: figyelem, fegyelem, Kozlés
aktivitas, parokban valo
egyiittmiikodés Ertékelés

Mellékletek

|. szamu melléklet

Video6 elérhetésége (KukaLand — Kovesd veliink a hulladékok kalandos utjat):
https://www.youtube.com/watch?v=xfJ9CG1J-UU

UALAND

> Pl ) o002/218
KukaLand - Kovesd veliink a hulladékok kalandos utjat!
@ fg:ﬁtl?: (598 &GP 2 Megosztis L Letités

25 E megtekintés 8 évvel ezel6tt

Gondoltal mér arra, hogy mi torténik a szelektiven gydjtott hulladékkal? Kovesd veliink a hulladékok kalandos Utjat és most bepillantast nyerhetsz a
feldolgozas folyamataiba és abba, ahogy az alapanyagok Uj életre kelnek. :)

...tovabbiak

(2025. 04. 21.)
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DiEitélis

I1. szamu melléklet:

Kornyezet — Szelektiv hulladékgytijtés 1:
https://wordwall.net/hu/resource/1573564/k%C3%B6rnyezet-szelekt% C3%ADv-hullad%C3%A9kagy%C5%B1jt%C3%A9s-1

Favimann

Muanyag- Papir-
hulladék hulladek

Kornyezet- Szelektiv hulladékgytijtés 1

~ Megosztas
szerzG: Zsanna0628 3 -
& Tartalom szerkesztése & Nyomtatas... Egyebek v

(2025. 04. 21.)

52


https://wordwall.net/hu/resource/1573564/k%C3%B6rnyezet-szelekt%C3%ADv-hullad%C3%A9kgy%C5%B1jt%C3%A9s-1

[:z::i Digitalis

I1I. szamu melléklet:

Szelektiv hulladékgytijtés:
https://wordwall.net/hu/resource/16128912/k%c3%b6rnyezetismeret/szelekt%c3%adv-hullad%c3%a9kgy%c5%b1jt%c3%as

0:29

Karton
doboz

i v Mlanyag 3 Papir
2 hulladékgyjté hulladékgyijté
3 kuka kuka

B e £

Szelektiv hulladékgydijtés A Megosatss |

szerz6: Csajkaseszter
I — # Tartalom szerkesztése & Nyomtatas... Egyebek v
1. Osztaly || Kornyezetismeret

(2025. 04. 21.)
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IV. szamu melléklet - Feladatlap — 1. osztaly

IZI Csoportositsd a targyakat anyaguk szerint! Kosd 6ssze!

uveg kartondoboz
papir nejlontasak
muanyag tornacipd
fém konzervdoboz
egyéb pezsgospalack

IZI frd be a targyak neve mellé a megfeleld jelet!

Szelektiven gyjthetd: v* Nem gydjthets szelektiven: x
ujsagpapir telefonkonyv
konzervdoboz romiott hus
villanykorte csokipapir
tukor | szemiveg

IEI A papir-, fém-, liveg- és mGanyaghulladékok szétvialogatva, kﬂléﬂb&x& szind urolokba kc-
riilnek. Melylk milyen szin(ibe? Szinezd ki a hulladékgyjté edény , mint az
talalhato dolgok szine a valésagban!

54

Szoveges feladatok:

1. Az elsd osztdlyosok papirgydjtésre hétfon & kg papirt hoztak, kedden 4 kg-ot. Szerdan

hoztak még 8 kg-ot. Hany kg papirt gydjtitek dsszesen?
Ten:

Szamolas:

Az elsd osztdlyosok _ kg papirt gyljtdmek dsszesen.

A masodikasok 14 kg papirt gyljtémek. Ez 3 kg -mal kevesebb, mint a 3. osztalyé.
IMennyit gylijtatt a 3. osztaly?

Ten:
Szamolas:
A3 osztdly kg papirt gydjtart.

Az iskolaban a gyerekek 20 kg papirt gydjtotiek dsszesen. Laci bécsi a konténerbe tett
eldszdr 5 kg-ot, majd ismét 5 ke-ot. Még hdny kg papirt kell a konténerbe pakolnia?

Terv:

Szamolas:

Laci bacsinak még _ kg papirt kell 3 konténerbe pakolnia.

Az 1. osztaly 16 kg papirt gyljot, a 2. osztély 18 kg-ot, a 3. osztély 15 kg-ot, a 4.

osrtaly pedig 8 kg-ot. Mealyik osztaly nyerte a papirgyljtést? Kilett 8 masodik és a
harmadik helyeze? irdfela dobogdra!
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V. szamu melléklet — Feladatlap — 2. osztaly

IZI Csoportositsd a targyakat anyaguk szerint! Kosd 6ssze!

uveg kartondoboz
papir nejlontasak
mianyag tornacipé
fém konzervdoboz
egyéb pezsgdspalack

IZI Ird be a targyak neve mellé a megfeleld jelet!

Szelektiven gydjthetd: v Nem gydjthetd szelektiven: x
ujsagpapir telefonkonyv
konzervdoboz romlott his ‘
villanykorte csokipapir ‘
tukor szemlveg 1

3.

A papir-, fém-, liveg- és mianyaghulladékok szétvalogatva, killonbozé szindi tarolékba ke-
rillnek. Melyik milyen szinibe? Szinezd ki a hulladékgyijto edényeket olyanra, mint az alattuk
taldlhatoé dolgok szine a valésagban!

a)

Szf:in.'eges feladatok:

1. Az masodik osztdlyosok papirgydjtésre hatfdn 28 kg papirt hoztak, kedden 44 kg-ot.

Szerddn hoztak még 16 kg-ot. Hany kg papirt gyljrdmek dsszesen?
Terv:
Szamalds:

A masodik osztélyosok _ ke papirt gyljtatek dss2esen.

. A7 elsdsdk 59 kg papirt gyltotek. Ez 27 kg-mal kevesebb, mint a 3. osztdlye. Mennyit

gyljtott a 3. osztdly?

Terv:

Szamolds:

A3 osztaly kg papirt gyljtott.

. Aziskoldban a gyerekek 100 kg papirt gydjtottek. Laci bacsi a konténerbe tett eldszar

38 kg-ot, majd még £8 kg-ot. Még hény kg papirt kell @ konténerbe pakolnia?
Terv:
Szamalas:

Laci bacsinak még ___ kg papirt kell 2 konténerbe pakolnia.

. Az 1. osztgly 16 kg papirt gydjtdts, a 2. osztaly 64 kg-ot, a 3. osztaly 39 kg-ot, a 4.

psztaly pedig 76 ke-ot. Melyik osztdly nyerte a papirgyjtést? Ki lett 3 masodik és
harmadik helyezett? Ird fel a dobogora!
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VI. szamu melléklet

ClassDojo digitalis osztalypontok

2. osztal ® 24 @ ¢
= = J Y
&I

Gyéri Tulipanos
Altalanos Iskola

~

Classroom Class Story Chats Calendar Dojo Islands 62% - Family connections Options «

Students  Groups

E@ o ‘@'@ Bo g@’ So Ze g@’

é teachers - 13 parents

Fs
@ Story
G Calendar Whole Amanda Barbi Bence Beni Déra Emilia Hanna Josu
Class
f@ Chats - - ~ ~ y
e e () () e
8 Points o o fo o Mo Bo Ho o o
11 Directory Marcell Masa Noel Norina Petra Szamanta Zalan Zita Zsofi
© Schoolwide Center
@ |Insights a®
Arpi Addsu’dems
Your Classes
v
i1 Toolkit @© Attendance Select multiple ¢ Random @ Timer Portfolios @ Bigldeas

Teacherresources - Support
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VI1I. szamu melléklet:

Befejezetlen mondatok:

https://wordwall.net/hu/resource/541098/tudom%c3%alny/%c3%b3ra-v%c3%a9qgi-%c3%a9rt%c3%a9kel%c3%a9s
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Megtjuloé energiaforrasok
Az 6ra témaja: Megujulo6 energiaforrasok: nap €s sz¢l energia
Tanit: Baksa Dominika, Kertész-Merko I1diko

Id6tartam: 45 perc

Az ora cél- és feladatrendszere: A tanulok ismerkedjenek meg a szél és a napenergia a fogalmaval, kisérleteken keresztiil figyeljék
meg a gyerekek az 01j fogalmakat, sajat tapasztalatukon keresztiil értelmezz¢ék azokat.

Az 6ra didaktikai feladatai: rahangolas, 0j ismeret szerzése sajat tapasztalat utjan, kisérletezés, rendszerezés, ellenérzés, szemléltetés

Tantargyi kapcsolatok: Magyar nyelv és Irodalom, Matematika, Etika, Vizualis kultara, Technika és tervezés

Felhasznalt forrasok: Mellékletekben

Datum: 2025. 04. 02.
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Nevelési- oktatasi stratégia
Idokere . . .
t Az 6ra menete Médszerek Il:/[unkaforma Eszkozok Megjegyzések
4. Szervezési feladatok:
1 perc L
Padrend, eszkdzok elOkészitése
- Tolltartd
Tanitoi kozlés Frontdlis
munka Ollo
5. Rahangolas: Lista:
Nap vagy sz¢él? — mozgasos dontos jaték Napkollektor - nap
A gyerekek kiilonbséget tesznek a nap és a Syélmal .
e qr 1 z¢lmalom - szé
3 perc sz¢l mitkddeése kozott. Meafovels Lista a sz&l/nap ltal
A tanito targyakat sorol, ha a szél Megblgye, le’s Frontalis miikodtetett Melegviz a zuhanybol
mikddteti, a gyerekek leguggolnak. Ha a cgbeszeies munka targyakrol - hap
feadtet fola Slerd Tevékenykedtetés
nap miikodteti felallnak a helyiikrdl. y Vitorlas hajé - szél
Napraforgo6 -nap
Sarkanyeregetés -szél
6. Célkitiizés: Frontal;
Ezen az ordn két kisérletet fogunk | Tanitoi kozlés | - O als -
1 perc ’ o munka
végrehajtani.
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Egy szélforgét fogunk elkésziteni, amin
megfigyeljik hogyan mikodnek a
szélerdmiivek.
A masik kisérletben pedig megfigyeljiik
miért sotétszinlieck a napelemek és a
napkollektorok.
Jelentésteremtés:
1. Nap energia kisérletének elokészitése: Fehér és fekete
4 perc A tanulokkal elhelyezziik a fehér és a Megfigyelés, anvad darabok
yag darabo
fekete anyagokat az ablakban, ahol Megbeszélés ’ o
kozvetlen napfény éri. Szemléltetés Osztal?l munka Digitalis hémér6 Mere’51 tablazat a
Majd a gyerekek megkapjak a tablazatot, Régzités Egyéni munka Mérési tablazat mellekletekben.
amibe az 10 percenként mért hémérsékletet )
fooiuk réeziteni. Tevékenykedtetés
g g Wi .
Megtorténik az els¢ mérés, amit azonnal le F’elhors id6 ) eseten
is jegyziink. lampak hasznalata.
2. Szélforgo készitése nyosnfigfsgf E;Emn Sablon a mellékletben
4 perc 2.1 A gyerekekkel megbeszéljiik és )

tanitd bemutatja a szélforgd Tolltarto

elkészitésének lépéseit. Megfigyelés Ol16 A szélford elkeszitése
Szélforgo készitésének 1épései: ‘1 Frontalis , kozben  folyamatos

o Megbeszeles | oo Ragaszto tanitdi  visszajelzés
1. A sablon diszitése Szemléltetés Elére elkészitett nytijtsa.

2. Sablon kinyirasa

3. Salon 6sszeragasztasa

4. Sablon rahelyezése €s rogzitése az
elOkészitett palcara tanitoi
segitséggel

palca radirral a
végén

Gombosti
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6 perc 2.2 A gyerekek kidiszitik és kinyirjak a Sablon Sablon a

sz¢lforgd sablont ) Tolltarts mellékletekben
Tevékenykedtetés | Egyéni munka olltarto
Ollo6

1 perc Napenergia kisérlet adatrogzités: Fehér és fekete
Ismét megmérik a gyerekek az anyagok Tevekenykedfetes Osztaly munka anyagok
hémérsékletét. A mért adatokat rogzitik a Megfigyelés Egyéni munka Digitalis hdmérd
o R&07ité
tablazatukba. 0gzites Adat tablazat

Operc |23 A gyerekek parokban egymasnak .
segitve Osszeragasztjak a sablont ) ) ) Kinyirt sablon
A lassabban haladok még diszithetik a | Tevékenykedtetés | Paros munka Ragaszto
sablonjukat

1 perc Napenergia kisérlet adatrogzités: Fehér és fekete
Ismét megmérik a gyerekek az anyagok Tevékenyked‘fetés Osztaly munka anyagok
hémérsékletét. A mért adatokat rogzitik a Megfigyelés Egyéni munka Digitalis hdmérd
o Ré0zité
tablazatukba. 0gzItes Adat tablazat

9 perc 2.4 Szélforgdk  Osszeallitasa  tanitoi
segitséggel o 1l bl A gombostiit a
Itt is, hogy mindenki kapjon segitséget a sszeallitott sablon gyerekek csak
leggyorsabban vegzo gyerekekkel kezdjik | Tevékenykedtetés | Egyéni munka Elokészitett palca | egyesével tanitoi
az Osszedllitast, addig a lassabban halad6 Differencialis Paros munka radirral a végén feliigyelettel/segitség
gyerekek még tudnak nyirni, ragasztani. gel hasznalhatjak.

Azok a gyerekek, akik pedig kész vannak
segitenek a ragasztasban tarsaiknak.

Gombosti
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Reflektalas:

3 perc Napenergia kisérlet adatrogzités:
Végso mérése az anyagok e
hémérsékletének. A mért adatokat a Mur;ka%ta}tas

1 s pe _y Rogzités
tanulok rogzitik a tablazatukba. Fehér és fekete
Adatok el . Megfigyelés anvaaok
atok elemzese: Szemléltetés Egyéni munka yag

A gyerekek megfigyelik a rogzitett adatok | Megbeszélés | Osztaly munka |  Digitdlis hdmérd
kozotti Osszefiiggéseket. Kdvetkeztetés Adat tablazat
Vart eredmény: Ugyanolyan Magyarazat
hémérsékletrél melegitettilk az anyagokat
a nap energiajat hasznalva. Mindkét anyag
hémérséklete emelkedett, de a fekete anyag
hémérséklete magasabb.
Sz¢él forgok kiprobalasa:

2 perc A didkok a szélforgdjukat az udvaron
kiprobaljak. Munkaltatas
Szélcsend esetén fujassal teszteljik a Megfigyelés Osztaly munka | gipssziilt szélforgok
munkat. Megbesz¢lés Egyéni munka
Kozosen megbeszéljik a  szélforgo | Kovetkeztetés
miikodését Osszehasonlitva a
sz¢élerdmiivel.
Ertékelés

1 perc A tanulok Genially feladatban kivalasztjak e 1 Frontalis

. i - .| Tanitoi kozlés

azt az amoji-t, amelyik a tanorai munka
hangulatukra jellemzo.
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Oravégi szervezési feladatok: Padrend,
eszkozok helyre tétele

Mellékletek
Nemzeti Alaptanterv, Kerettantervek, Helyi Tanmenetek

l. szamu melléklet

Meérési tablazat:

Ido Fehér anyag | Fekete anyag

0. perc °C °C
10. perc °C °C
20. perc °C °C

30. perc °C °C

63



Tiachét

Il. szam melléklet
Szélforgd sablon

Forras: www.pedagogusvilag.hu

SeelehRirnperetismeret
X

Iﬁp [/3./3.10. tamabés driya
wwn pedagegeanlig s

Szélforgd
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Il. szamu melléklet
Genially értékelés:

https://view.genially.com/6013017e82857c0d27676a5a/interactive-content-ora-vegi-ertekeles

& (O}
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6.-7.0raterv

Okos varos makett elkészitése

Az 6ra témaja: Okos varos makett elkészitése
Tanit: Baksa Dominika, Kertész-Merko Ildiko
Osztaly: 1.b; 2.b

Iddtartam: 2x45 perc

Az 6ra cél- és feladatrendszere: A tanuldk projektnapon elsajatitott ismereteinek bemutatisa egy maketten keresztiil.
Az ora didaktikai feladatai: rdhangolas, 0j ismeretek alkalmazésa, rendszerezés, rogzités, értékelés

Tantargyi kapcsolatok: Magyar nyelv és Irodalom, Matematika, Etika, Vizualis kultira, Technika és tervezés

Felhasznalt forrasok: Mellékletekben

Datum: 2025. 04. 02.
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Nevelési- oktatasi stratégia

elkészitésére, €s még egy a makett
Osszeallitasara.

Tdokere Az ora menete 4 Megjegyzések
t Modszerek Il:/[unkaforma Eszkozok
7. Szervezési feladatok:
1 perc L
Padrend, eszk6zok elokészitése
Tanitoi kozlés | Lrontalis Tolltart6
munka
8. Rahangolas:
Megbizo levél az okos varos elkészitéséhez Megbizé  levél a
A gyerekeknek a tanit6 atad és felolvas egy mellékletekben
megbizd levelet, amiben leija a Motivals
3perc | tanuloknak mire kell torekedniiik a makett otiva :dsr Frontalis Megbizo levél
elkészitése soran. Megbeszeles | oo
Ez alapjan megbeszéljiik mikrdl tanultunk
a projektnapon, mik azok az elemek amiket
mindenképpen raszeretnénk tenni a
makettre.
9. Célkitiizés:
1 perc Most pedig elfogjuk késziteni a .
makettet. Tanitoi kozlés | Lrontalis -
Egy orank lesz a makett részeinek munka
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10. Jelentésteremtés
30 perc A gyerekek  kis c:soportokban ’ Sablonok
dolgrgoz’n’ak’ az  alkot6  elemek Haz sablonok mellékletekben
elkészitésén: Ut sablonok
1. Csoport: utszakaszok elkészitése,
alap leragasztasa Napelem sablonok
2. Csoport: Kresz-tablak jelz6 lampak Munkaltatas Kresz-tabla
elkészitése Tapasztalati tudas Csoportos sablonok
3. Csoport: Hazak elkészitése felhasznalasa munka L
4. Csoport: Napelemek kinyirasa, Jelz6lampa sablonok
diszitd elemek készitése Szelektiv
5. Csoport: Szelektiv hulladékgytijték hulladékgytijto
kinyirasa, 0sszehajtasa, ragasztasa sablonok
A csoportok Onalléan dolgoznak, de
folyamatos tanitdi visszajelzéseket kapnak.
2 perc 11. Reflektalas
Csoportok  bemutatjdk  egymasnak M?gbGSZéléS Frontlis Elkészitett alkoto
munkdaikat. Azok a csapatok, akik Ertékelés munka elemek
esetleg nem végeztek a kovetkezd o6ran Ellenérzés
folytatjak munkajukat.
12. Szervezési feladatok
1 perc A gyerekek Osszekészitik az elkésziilt Elkeészitett alkoto
munkaikat, a teremben rendet tesznek. s 1 e s Frontalis elemek
p Tanit6i kozlés
Az elsé csoportok benn maradnak a munka Makett

teremben, hogy neki alljanak a makett
Osszeallitdsanak.
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13. Jelentésteremtés
25 perc Makett 0sszeéllitasa
A csapatoknak 5-5 perciik van, hogy a sajat
elemeiket elhelyezzék ¢és rogzitsék a
makettre.
. Elkészitett alkoto
Sorrend: Munkéltatas Csoport rt\unka slemek
1. Csoport: utszakaszok Megbeszélés Kooieratlv Makett
2. Csoport: Hazak, épiiletek Tevékenykedtetés munka
3. Csoport: Kresz-tablak, jelzélampak
4. Csoport: Napelemek, diszit6
elemek
5. Csoport: Szelektiv hulladékgytijtok
Utols6 simitasok a maketten Munkaltatas . ’ Elkészitett alkoté
10 perc | Az utols6 10 percben azok a didkok Megbesz€lés soport n,]un a elemek
dolgoznak a maketten, akik még nem Tevékenykedtetés ﬁﬁ?‘izratw Makett
tudtak befejezni munkajukat. Differencialas
14. Ertékelés
15 perc A jgy§rekek. checklist seglts?gevel Checklist
ellenorzik, minden elem felkeriilt a Ertékelés mellékletekben
makettre. Visszacsatolas Csoport munka Elkésziilt makett
Mindkét osztaly jelenlétével megbeszéljiik Rogzités Osztaly munka
mik az erdsségei/gyengeségei a makettnek Bemutatés
Kérdésekkel felmérjiik, hogy altalanosan,
hogy érezték magukat a gyerekek, mik
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azok a feladatok, amiket ¢élveztek,

szerettek, mit csindlnanak masképpen.

A gyerekek  bemutatjdk  napkozis

tarsaiknak a makettet.

2 perc 15. Szervezési feladatok

Makett elhelyezése az aulaban, Tanitéi kizlé Frontalis
Termek rendbe rakéasa anttor XoZIes | munka
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Mellékletek
Nemzeti Alaptanterv, Kerettantervek, Helyi Tanmenetek

|. szamu melléklet

Megbizd levél: Al generalt

MEGBIZOLEVEL
AZ OKOS VAROS EPITOINEK

ooo| -©O¢
000

0

=l A

Kedves Epitémester!

/

g

Ezzennel hivatlosan mebizunt Téged és a cizzltta,
hut trevrezzérte és ejpitéstzi meg

e biztonsagos lesz minden laké szamara

o tiszta, zold és baratsagos kornyezetet nyujt

o megujulé energiakkal miikodik,

» tele lesz okos megoldasokkal, mint a napelemes hazak,
szelektiv hulladekgydtok, vagy épp zebra, ami villog)

A feladatetok:

» Epitsétek egy varosrészletet, ami megmutatja, hogyan
lehet egy varos modern, kornyezetebarat és bizonsages!
e Dolgozzatok 6ssze, talallatok ki otleteket,

és készitsetek egy szines, kreativ makette! m
Fontos tudnivalo:

A legfontosabb az, hogy mindenkinek legyen otlete,
szerepe, feladata. Egy vérost csak egytt lehet igaza jol
megepiteni.

Kivitelezés kezdete: A munka helyszine:

72



m Digitalis

Il. szamu melléklet

Haz sablonok: https://www.easypeasyandfun.com/wp-content/uploads/2023/10/NW-PPH.pdf
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Apartment
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Easy Peasy Fun
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Easy Peasy Fun
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DESIIN Jour
Own HOUSE!

House
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Szélerémii sablon: www.pedagogusvilag.hu
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Napelem sablon: https://www.freepik.com/premium-vector/solar-panels-wind-turbines-alternative-sources-energy-ecological-sustainable-

energy_17871919.htm?epik=djOyJnU9YnFpcVB1T2dJaGJtTOgOTI81dDJVUXNwaTNFNTdVb3cmcDOwIm490m50WmExeEY1WGZUSmxLNIh4Z2pHQ
SZOPUFBQUFBR2dLRVpN
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Szelektiv hulladékgy(ijté sablon: www.pinterest.com
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Kresz-tablak és jelz6lampak sablonja: https://manutepricepute.ro/semne-de-circulatie-trecerea-de-pietoni/
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Recomandare a se lista pe cartan de minim 180 grame.
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Ut sablon: https://i.pinimg.com/736x/78/e9/3c/78e93c710c7bda7ee4036875cle3c60b.jpg

https://hu.pinterest.com/pin/70437490044370/
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Wifi ikon sablon: https://www.flaticon.es/icono-gratis/wifi_259970
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I1l. szamu melléklet

Checklist:

1. Kozlekedés és KRESZ jelek

Van-e kijelolt gyalogatkel6 (zebra)?

Megjelennek-e KRESZ tabldk a varosban?

Gondoltunk-e biztonsagos kerékparutra vagy kozlekedési lampara?

2. Szelektiv hulladékgy(ijtés

Taldlhato-e szelektiv kuka a varosban?

Megjelenik-e tiszta, z6ld kornyezet?

Vannak-e faink, parkjaink, természetes részek?

3. Megujulé energiak

Lathatdk-e napelemek a haztetékon?

Van-e széleré6m( vagy kis szélkerék a varosban?

Van-e mas fenntarthaté megoldas?

4. Digitalis és okos megoldasok

Van-e okoszebra, ami vilagit vagy jelez?

Vannak-e elektromos jarmdvek?

Hasznal a varos valamilyen digitalis eszkozt?

5. K6z0sségi és lakoterek

Megjelenik a varos m(ikodéséhez elengedhetetlen intézmény (iskola,
kérhaz...)

Van-e kozosségi tér, park vagy pihen6hely?

Latszik-e, hogy itt emberek élnek, dolgoznak, pihennek?

6. Kivitelezés és csapatmunka

Mindenki dolgozott valamin a csoportbél?

Kreativ, egyedi otletek is megjelennek?
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ELLENGRZO SZEMPONTOK A HATEKONY PROJEKT TERVEZESEHEZ ES MEGVALOSITASAHOZ

L1 A projekt megvaldsitasara legaldbb 5 tandra all rendelkezésre.

1 A projekt megvaldsitasdban fontos szerepet jatszik a digitdlis technoldgia eszkdzként vald
alkalmazasa.

[ A tanulasi folyamat kézéppontjaban a tanuldk alinak.

1 A projekt a tantervi kovetelményekkel 6sszehangolt, fontos tanuldsi célokra 6sszpontosit.

L1 A projekt céljai kozott szerepel a tanuldk digitdlis kompetencidjanak fejlesztése.

LIA projekt soran folyamatos, tobbféle tipusu értékelés torténik.

1 A projekt egymassal 6sszefliggd feladatokat és tevékenységeket tartalmaz, amelyeket adott

id6tartam alatt kell végrehajtani.

1 A projektre jellemz6 a multidiszciplinaris megkozelités.

L1 A projekt feladataiban legyen kihivds, problémamegoldas, kutatds, vizsgalddasi lehetGség.

L1 A tanuldk a megszerzett tuddst és készségeket bizonyitjak a projekt produktumaiban, amelyek
publikalhatdk, el6éadhaték vagy bemutathatok.

L1 Az intézmény regisztralt a Digitalis Témahét honlapon.
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